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Badanie realizowane w ramach projektu: ,,Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych dziatarnna
rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate zycie, w tym uczenia sie dorostych”.
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CUTIVESUMMARY

Raport dla tematu 10 dotyczy postaw oraz przygotowania nauczycieli szkotpodstawowych w Regionie Mazowieckim Regionalnym do realizacji podejscia STEAM
poprzez eksperymenty, doswiadczenia, projekty, dziataniatwdrczei praktyczne rozwigzywanie problemow. W odniesieniu do celéw catego projektu raportw
najwiekszym stopniu adresuje diagnoze potrzeb, barier i warunkéw edukacyjnych orazidentyfikacje kompetencji i praktyk powigzanych znowoczesng dydaktyka.

» Z deklaracjibadanych wynika, ze w szkotach podstawowych RMR obecne sg wybrane elementy pracy zblizonej do STEAM, ale ich zakres jest nierdbwnomierny.
Najczesciej nauczyciele korzystajg z narzedzi cyfrowych, programowania, robotyki lub sprzetu multimedialnego- czesto robi to ponad 70% badanych, ale nalezy
zatozyg, ze gtéwnie dotyczy to pomocy multimedialnych. Relatywnie czesto pojawia sie takze praca zespotowa uczniéw nadwspdolnym zadaniem— ponad potowa
ankietowanych. Oznaczato, ze najtatwiejw praktyke szkolng wchodzg te aktywnosci, ktdre mozna powigzac¢z technologig, multimediami i orga nizacja
wspotpracyucznidw.

* Rzadziej deklarowanesg dziataniawymagajgcesilniejszego komponentu badawczego, eksperymentalnego lub technicznego. Dziatania twércze i projektowe
powigzanez lekcjg czesto wykorzystuje stosuje 4 na 10 ankietowanych nauczycieli, podobnie jak obserwacje, pomiary lub prostebadania prowadzone przez
uczniéw. Zadania problemowe wymagajgce samodzielnego szukania rozwigzania czesto wykorzystujew swojej pracy 38%, projekty taczace tresci z réznych
przedmiotdéw bardzo zblizony odsetek, eksperymenty i doswiadczenia wykonywane przezucznidéw czesto wykorzystywane sg przez niespetna 3na 10.
Konstruowanie modeli, makiet, prototypow lub rozwigzan technicznych mozna okresli¢ jako bardzo popularne. Na podstawiewynikdw mozna przypuszczac, ze
STEAM w praktyce szkét podstawowychw RMR czesciej opiera sie na narzedziach cyfrowych niz na petnym modelu pracy eksperymentalno-projektowe;j.

* Znajomos$c¢pojecia STEAM jest w RMR stosunkowo wysoka, cho¢ niepetna. Ponad 60% nauczycieli deklaruje, ze wczesniej zetkneto sie z tym podejsciem.
Oznaczato, ze STEAM jest rozpoznawalnewsrod wiekszoscibadanych, ale nadal pozostaje obszarem wymagajacym dziatan informacyjnychi wsparcia
praktycznego.
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CUTIVESUMMARY

* Nauczyciele w RMR przewaznie pozytywnie oceniajg potencjalne efekty podejscia STEAM: 3/4 badanych zgadza sie, ze moze ono pomagac¢ uczniom lepiegj
rozumiec praktyczne zastosowaniewiedzy szkolnej, siedmiu na dziesieciu widzi mozliwos¢ zwiekszania zaangazowania uczniow w nauke, a dwoch na trzech
uwaza, ze STEAM rozwija kompetencje przydatne w przysztosci, takie jak kreatywnos$¢, wspotpracai rozwigzywanie problemoéw. W deklaracjach badanych
widocznajest wiec akceptacja celow STEAM, nawet jesli jego wdrazanie napotyka ograniczenia.

* Jednoczesnie raport pokazuje silne bariery programowei organizacyjne. Ponad potowa nauczycieli (53%) zgadza sie, ze STEAM jest trudne do pogodzeniaz
realizacjg podstawy programowej. Zkolei czterech na dziesieciu nauczycieli szkét podstawowych zRMR uwaza, ze podejscie powinno byc¢ realizowanewytgcznie
w ramach zaje¢ dodatkowych, podczas gdy 44% nie ma jednoznacznej opinii w tej sprawie. W poréwnaniu z samag oceng edukacyjnego sensu STEAM, gotowos$é
do wtgczania gow zwyktg prace lekcyjng jest wiec bardziej warunkowa i zalezna od organizacji szkotyoraz programu.

* Warunki do realizacji STEAM sg oceniane umiarkowanie pozytywnie, ale tez nierdwno. Najlepiej wypada dostep do sprzetu i narzedzi cyfrowych, pozytywnie
oceniany przez ponad 60% nauczycieli. Wtasne przygotowanie do realizowania dziatarn STEAM dobrze ocenia potowa badanych, podobnie dostep do sali lub
przestrzeni odpowiedniejdo pracy eksperymentalnej i projektowej. Te wyniki pokazuja, ze czes¢ szkodtposiada zasoby sprzyjajace wybranym formom pracy
STEAM, zwtaszcza cyfrowym.

» Stabiej oceniane sgwarunkiorganizacyjne, czasi materiatywspierajgce. Aspekty organizacyjne, takie jak liczebnos¢ klas, plan lekcji i dostep do wsparcia
technicznego, pozytywnie ocenia 1/3 nauczycieli. Takisam odsetek dobrze ocenia czas dostepny na przygotowaniei realizacje zaje¢. Dostep do materiatow
szkoleniowychi poradnikéw pozytywnie ocenia okoto jedna trzecia badanych. Z perspektywy respondentéw najwieksze ograniczeniadotyczg wiec nie tylko
infrastruktury, ale takze czasu, organizacjii zaplecza metodycznego.

* Najwazniejsze potrzeby nauczycieli majg charakter praktyczny i wdrozeniowy. Najczesciej wskazywane sg gotowe scenariusze lekgi i projektéw STEAM (59%),
wieksza liczba godzin lub wieksza elastycznos¢ w realizacji programu (56%) oraz praktyczne szkolenia z prowadzenia zaje¢ metodg STEAM (52%).
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OMENDACIE

Rekomendacje przygotowywane we wspétpracy z Wojewédzkim Zespotem Koordynaciji:

* Warto rozwijac wsparcie STEAMw RMR jako zestaw konkretnych narzedzi dydaktycznych, a nie wytgcznie jako promocje samego pojecia. Wiekszos¢ nauczycieli
zna termin STEAM, ale znacznie rzadziej deklaruje regularne stosowanie eksperymentéw, doswiadczen, dziatan technicznych i prgektow interdyscyplinarnych.

* Zasadnewydajesie przygotowanie banku gotowych scenariuszy lekcji i projektow STEAM. Jest to najczesciej wskazywana potrzebanauczycieli. Materiaty
powinnyby¢ krétkie, tatwe do modyfikacji, powigzane z podstawg programowg i mozliwe do zastosowania w typowych warunkach szkoty podstawowej.

* Wsparcie powinno pomagaénauczycielom integrowa¢ STEAM z regularnymi lekcjami. Ponad potowa badanych wskazuje trudnosé pogodzenia tego podejscia z
podstawag programowa, a czesc¢ respondentéw widzidla niego miejsce gtéwnie w zajeciach dodatkowych. Potrzebne sg wiec przyktady pokazujace, jak
realizowa¢ STEAM bez tworzenia osobnego, nadmiarowego bloku pracy.

* Warto wzmacnia¢ komponenteksperymentalny i techniczny, poniewazjest on najstabiej obecny w deklarowanej praktyce. Szczegdlnego wsparcia moga
wymagac aktywnoscitakie jak doswiadczenia wykonywane przez uczniéw, pomiary, obserwacje, prototypowaniei konstruowanie modeli.

* Moznarozwazyc¢tworzenie lokalnych lub regionalnych sieci wspétpracy nauczycieli zainteresowanych STEAM. W deklaracjach najmiodszych nauczycieli silniej
pojawia sie potrzeba wspotpracyz innyminauczycielami, dobrych praktyk i kontaktu z instytucjami zewnetrznymi. Takie sieci mogtyby wspiera¢ wymiane
scenariuszy, doswiadczeni prostych rozwigzan organizacyjnych.




NOTAMETODOLOGICZNA




E BADANIA

Niniejszy raport stanowi podsumowanie wynikéw badan spotecznych realizowanych w ramach projektu ,,Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania
regionalnych dziatan na rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyZszego oraz uczenia sie przez cate zZycie, w tym uczenia sie dorostych” w ramach Krajowego
Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci - Komponent A ,,Odpornosc¢ i konkurencyjnos¢ gospodarki”, inwestycja A3.1.1 ,,Wsparcie rozwoju nowoczesnego
ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate zycie”. Projekt ma na celu wdrozenie Zintegrowanej Strategii Umiejetnosci (ZSU) na
terenie wojewddztwa mazowieckiego.

Celem realizowanych badanjest:




ODOLOGIABADANIA

Niniejszy dokument stanowi koncowy raport podsumowujgcy wyniki przeprowadzonych badan opinii spotecznych dla
tematu 10. Postawy oraz przygotowanie nauczycieli szkot podstawowych do realizacji podejscia STEAM poprzez
eksperymenty i doswiadczenia.

Ponizej przedstawiono schemat procesu badawczego zastosowanego dla badania w ramach tematu nr 10.

Badanie ilosciowe

 Badanie ilosciowe wsréd nauczycieli szkét podstawowych z Regionu Mazowieckiego Regionalnego (RMR).

Uwaga: W analizach wynikéw ilosciowych w pytaniach wielokrotnego wyboru odsetki nie sumujg sie do 100%, poniewaz
respondenci mogli wskaza¢ wiecej niz jedng odpowiedz. W pozostatych przypadkach ewentualne réznice wynikajg z
zaokraglen.
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ANIE ILOSCIOWE Z UDZIALEM NAUCZYCIELI -
ODA CAWI

Czas realizacji: maj/czerwiec 2026

e\
1@. Jednostka badania: Nauczyciele pracujgcy w szkotach podstawowych Regionu
Mazowieckiego Regionalnego (RMR)

M. Wielko$é préby: N=400
AR




RODZAJE AKTYWNOSCI
STOSOWANE PRZEZ
NAUCZYCIELI




ZAJE AKTYWNOSCIOBECNE W PRACY NAUCZYCIELI

Q: Jak czesto wykorzystuje Pan/i w swojej pracy z uczniami ponizsze formy aktywnosci? Prosze wzig¢ pod
uwage caty biezacy rok szkolny. Jedna odpowied?

® Trudno powiedzieé m 1-wcale m2 3 4 m 5 - bardzo czesto Czesto
bt L corsga mtimadiamago - ORISR 109 ° s e
robotyki lub sprzetu multimedialnego 5 O — 73%
Prace zespotowag uczniéw nad wspdélnym zadaniem ﬂ_ 21% 18% _ 57%
Dziatania tworcze, projektowe, graficzne lub i !_ 0 5 _ 0
artystyczne powigzane z tematyka lekcji zi e 11% 41%
o watwonerzen o RS e % A 40
prowadzone przez uczniow E S LA U228 41%
Projekty tgczace tresci z réznych przedmiotow _ 25% 20% _ 39%
Zadania problemowe wymagajgce samodzielnego ) — 0 5 _ 0
szukania rozwigzania ﬂ' S — 38%
i o T ° % [N 280
przez uczniéw z' 20% 27% 11% 28%
o wiaan soarmicemen 1 T S 7 (4 °
rozwigzan technicznych z' S 7% - 14%

Nauczyciele najczesciej wykorzystujg aktywnosci oparte na narzedziach cyfrowych i multimediach, regularnie siega po nie 73%
respondentow. Relatywnie czesto pojawia sie takze praca zespotowa uczniéw (56%). Najrzadziej implementowane w pracy z podopiecznymi sa
dziatania techniczne (14%), a takze eksperymenty i doswiadczenia wykonywane przez uczniéw (28%).
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ZAJE AKTYWNOSCIOBECNE W PRACY NAUCZYCIELI

Q: Jak czesto wykorzystuje Pan/i w swojej Wiek Przedmiot
pracy zuczniami ponizsze formy aktywnosci? Edukacja Sciste/
Prosze wziaé pod uwage caty biezacy rok Do 40 lat 41-50 lat 51i wiecejlat wezesnoszkolna Humanistyczne Przyrodnicze Techniczne
szkolny. Jedna odpowiedZ (A) (B) (©) (A) (B) (©) (D)
Wcale 17% 14% 15% 12% 19% 12% 18%
Wykorzystanie narzedzi cyfrowych, Srednio 10% 10% 10% 7% 10% 6% 14%
programowania, robotyki lub sprzetu
multimedialnego Czesto 70% 76% 73% 81% 71% 82% 67%
Trudno powiedzie¢ 2% 1% 2% 0% 1% 0% 1%
0, 0,
Wocale 6% IGAA’ ?;-\1B° 10% 27% 29% 26%
g
S
8 g Srednio 14% 21% 26% 36% 19% 6% 15%
2 Prace zespotowa uczniéw nad D
wspolnym zadaniem 9 9
2 Rt Czesto 7: . SQCA’ 38% 41% 51% 53% 56%
§ S o 14%
N2 Trudno powiedzie¢ 2% 4% 5% 3 2% 12% 2%
Q5
LB %]
L § Wcale 17% 24% 27% 7% 3(;% 29% 20%
~
.
Wi .
S 3 . . Srednio 37% 29% 41% 44% 37% 24% 33%
B g Zadania problemowe wymagajace
= § samodzielnego szukania rozwigzania 43%
‘S S Czesto 41% c 29% 46% 32% 47% 42%
o
< 2
b E Trudno powiedzie¢ 5% 4% 3% 3% 1% 0%> 6%
w
23 0,
:§ § Wocale 50% 43% 41% 41% 5?) > 47% 40%
@S 0
w : _ Srednio 9% 9% 24% 17% 12% 12% 13%
S 5 Obserwacje, pomiary lub proste AB
N T badaniaprowadzone przez uczniéw 9 9
~§ s 2 & Czesto 38% 4? 33% 39% 30% 41% 4;"
el
[~
g(n K Trudno powiedzie¢ 2% 0% 2% 3% 0% 0% 0%
ibris A . e
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ZAJE AKTYWNOSCIOBECNE W PRACY NAUCZYCIELI

Q: Jak czesto wykorzystuje Pan/i w swojej Wiek Przedmiot
pracy zuczniami ponizsze formy aktywnosci? Edukacija Sciste/

Prosze wziaé pod uwage caty biezacy rok Do 40 lat 41-50 lat 51i wiecejlat wezesnoszkolna Humanistyczne Przyrodnicze Techniczne
szkolny. Jedna odpowiedZ (A) (B) (©) (A) (B) (©) (D)
0,
Wcale 13% 18% 3;2: 24% 19% 29% 18%
Dziatania twdrcze, projektowe, Srednio 45% 32% 36% 46% 42% 18% 35%
graficzne lub artystyczne powigzane z 49%
tematyka lekc;ji Czesto 38% c ’ 30% 27% 36% 53% 44%
Trudno powiedzie¢ 3% 1% 2% 3% 3% 0% 3%
0,
Wocale 40% 33% 27% 31% 4?) ? 12% 26%
g
S
§ . s Srednio 27% 23% 26% 20% 24% 24% 24%
2 Projektytaczace tresci z roznych
o przedmiotéw
g 3 Czesto 33% 39% 43% 49% 30% 65% 42%
<8
& ﬁ Trudno powiedziec¢ 1% 5% 3% 0%’ 2% 0% 7%
Q5
LB %]
28 Weale 41% 48% 40% 31% 6‘:\% 35% 46%
~
. 2
% B Srednio 33% 22% 30% 44% 14% 35% 20%
B = Eksperymenty lub doswiadczenia BD
= § wykonywane przez ucznidow
‘S S Czesto 23% 29% 29% 22% 25% 29% 33%
o
< 2
b E Trudno powiedzie¢ 3% 2% 2% 3% 1% 0% 2%
w
20
=~ S 90% 88%
ol Wcale 70% 73% 86% 65% 75%
=2 AB D
[N
g ?30 Konstruowanie modeli, makiet, Srednio 8% 8% 4% 8% 3% 12% 7%
_E ] prototyp6w lub rozwigzan .
~§ B technicznych Czesto 17(:% 17CA’ 5% 3% 8% 24% 16%
el
[~
g(n 3 Trudno powiedzie¢ 5% 2% 2% 2% 1% 0% 2%

=
=
n
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ZAJE AKTYWNOSCIOBECNE W PRACY NAUCZYCIELI

Q: Jak czesto wykorzystuje Pan/i w swojej pracy z uczniami ponizsze formy aktywnosci? Prosze wzig¢ pod
uwage caty biezacy rok szkolny. Jedna odpowied?

Analiza wynikéw ze wzgledu na zmienne spoteczno-demograficzne.

Istotne réznice pokazujg, ze wiek nauczycieli wptywa na zakres wykorzystywania wybranych aktywnosci. Mtodsinauczyciele czesciegj
wykorzystujg prace zespotowa, takze w przypadku wykorzystania zadan problemowych obserwujemy spadek korzystania z tej metody wsrod
najstarszych nauczycieli. Wykorzystanie konstruowania modelii makiet takze jest bardziej powszechne w mtodszych grupach wiek owych, ale jest
dla catej badanejpopulacji raczej mato popularne.

Réznice ze wzgledu na nauczany przedmiot wskazujg na specyfike dydaktyczng poszczegdlnych obszaréw. Nauczyciele przedmiotow S cistych i
technicznych czesciej wykorzystujg obserwacje, pomiary lub proste badania prowadzone przez uczniéw orazdziataniatwodrcze i projektowe
powigzanez tematyka lekcji. Wsrdd nauczycieli przedmiotéw humanistycznych silniej widoczny jest brak stosowania aktywnosci wymagajacych
eksperymentowania, badan lub tgczenia tresci z réznych przedmiotow.

Whyniki sugerujg, ze praktyczne i projektowe formy pracy sa w wiekszym stopniu obecne tam, gdzie tatwiej powiazaé¢ je z charakterem
nauczanego przedmiotu. Pokazujg takze, ze moze istnie¢ niezaspokojona potrzeba wykorzystania nowoczesnych metod nauczania takze w

przedmiotach humanistycznych, gdzie ich wykorzystanienie jest powszechne i moze wymagac przygotowania np. podrecznika wspomagajgcego z
pomystami/przyktadamitakiego wykorzystania.

Nauczyciele szkdt podstawowych Regionu Mazowieckiego Regionalnego (RMR) N=400




PODEJSCIE EDUKACYJNE
STEAM: ZNAJOMOSC 1 OPINIE




Arts, Mathematics)? Jedna odpowied?

JOMOSC PODEJSCIAEDUKACYJNEGO STEAM

Q: Czy styszat/a Pan/Pani wczesniej o podejsciu edukacyjnym STEAM (Science, Technology, Engineering,

Definicja: W tym badaniu przez podejscie STEAM rozumiemy jako sposdb pracy z
uczniami, ktory taczy elementy nauki/ przedmiotdw przyrodniczych, technologii, inZynierii,
sztuki/ projektowania i matematyki. Podejscie STEAM opiera sie na praktycznym dziataniu
uczniéw, np. eksperymentach, doswiadczeniach, projektach, konstruowaniu, obserwacji,
testowaniurozwigzarn ipracy nadrealnymi problemami.

m Tak

m Nie

m Nie
pamigtam

ibris

WSsrdod nauczycieli szkét podstawowych w Regionie
Mazowieckim Regionalnym 36% nie zetkneto sie z pojeciem
STEAM, a kolejne 5% nie pamieta takiej stycznosci.

61% wskazuje, ze miato wczesniej kontaktz tym
pojeciem.

Wynik pokazuje, ze STEAM jest rozpoznawalnym
podejsciem wsrod czesci nauczycieli w RMR, ale nadal
jest obszarem potencjalnie wymagajacym dziatan
informacyjnych oraz wsparcia we wdrazaniu do praktyki
szkolnej.

Nauczyciele szkdt podstawowych Regionu Mazowieckiego Regionalnego (RMR) N=400
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JOMOSC PODEJSCIAEDUKACYJNEGO STEAM

Q: Czy styszat/a Pan/Pani wczesniej o podejsciu edukacyjnym STEAM (Science, Technology, Engineering,

Arts, Mathematics)? Jedna odpowied?

Wiek Przedmiot
‘s ) Do 40 lat 41-50 lat 51+ lat Edukacja Humanistyczne Przyrodnicze Sms.t e/
AB-ROZNICE ISTOTNE STATYSTYCZNIE. Literaprzy wczesnoszkolna Techniczne
liczbie wskazuje, od ktdrej kategorii dana komérka rézni
sie w sposob istotny. (A) (B) (C) (A) (B) (C) (D)
819 619
Tak B é) CA 45% 54% 62% 0% 72%
36% 50% 88%
i 169 449 9 269
Nie 6% A AB % 36% ABD 6%
6% 2% 2% 12% 2%

Nie pamietam 2% 3%

O podejsciu edukacyjnym STEAM istotnie czesciej styszeli mtodsinauczyciele, w wieku do 40 lat, nauczajgcy przedmiotow Scistych.
Z drugiej strony najczesciej nie styszeli wczesniej o takiej metodzie nauczyciele powyzej 40 roku zycia, nauczajgcych przedmiotow przyrodniczych

18
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szkole podstawowej?
Jedna odpowiedz

B 1 - zdecydowanie sie niezgadzam m2 3 - trudno powiedzie¢ 4 m5-zdecydowanie sie zgadzam

Podejscie STEAM moz iekszad Z i
odejscie moze zwigkszac zaangazowanie H 21% 520

uczniow w nauke

Podejscie STEAM rozwija kompetencje przydatne w
przysztosci, np. kreatywnos$¢, wspotprace i . 23% 42%

rozwigzywanie problemoéw

Podejscie STEAM moz igkszac Z [
ejscie moze zwigkszac zaangazowanie %l 26% 41%

uczniow w nauke?2
PodejScie STEAM jest trudne do pogodzeniaz § 33%
realizacjg podstawy programowej 0
Podejscie STEAM powinno by¢ realizowane
. . 5% 44%
wytacznie w ramach zaje¢ dodatkowych

AMW SZKOLE PODSTAWOWEJ-OPINIE NAUCZYCIELI

Q: Na ile zgadza sie Pan/i lub nie zgadza, z ponizszymi stwierdzeniami dotyczacymi podejscia STEAM w

Zgadzam sie

29% - 39%

potowa badanych nie ma jednoznacznej opinii na ten temat.

Sentymentdo podejscia STEAM wsréd nauczycieli szkét podstawowych z regionu jest pozytywny — wiekszosé badanych uwaza, ze moze
przetozy¢ sie na pozytywne efekty: na poprawe zrozumienia materiatu (3 na 4 pytanych) , zwiekszenie zaangazowania do pracy(7 na10) oraz
nauke wartosciowych w przysztosci uczniow kompetencji (68%). Ponad potowa nauczycieli widzi istotne problemy z zintegrowaniem STEAM z
podstawa programowa. Czesé respondentow (40%) uwaza, ze miejscem realizacji powinny by¢ wytacznie zajecia dodatkowe, ale blisko

ibris
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AMW SZKOLE PODSTAWOWEJ-OPINIE NAUCZYCIELI

Q: Na ile zgadza sie Pan/i lub nie zgadza, z ponizszymi stwierdzeniami dotyczacymi podejscia STEAM w
szkole podstawowej?

Jedna odpowiedzZ Wiek Przedmiot

Edukacja Sciste/

AB - ROZNICE ISTOTNE STATYSTYCZNIE. Literaprzy e | Frerediie
wczesnoszkolna Techniczne

liczbie wskazuje, od ktérej kategorii dana komdrka rézni
sie w sposdb istotny.

Do 40 lat 41-50 lat 51 i wiecej lat

(A) (B) (C) (A) (B) (C) (D)
Podejscie STEAM moze poméc Nie zgadzam sig 2% 6% 7% 0% 6% 12% 5%
. lepiei )
B Trudno powiedzieé 15% 24% 21% 27% 30% 18% 17%
praktyczne zastosowanie wiedzy
Sz Zgadzam sie 83% 70% 72% 73% 64% 71% 78%
Nie zgadzam sie 3% 8% 3% 3% 12% 0% 6%
c o . . g () 0,
Podejscie STEAM moze zwigkszaC 144 powiedziec 31% 17% 37% 31% 28% 18% 29%
zaangazowanie ucznidow w nauke B B
0,
Zgadzam sig 65% 75CA 60% 66% 59% 82% 65%
Podejscie STEAM rozwija Nie zgadzam sie 0% 11% 11% 10% 15% 12% 8%
kompetencje przydatne w
przysztosci, np. kreatywnosgé, Trudno powiedzieé 16% 22% 27% 27% 21% 29% 24%
wspotprace i rozwigzywanie 84%
probleméw Zgadzam sie BC 67% 62% 63% 64% 59% 68%

We wszystkich analizowanych grupach podejscie STEAM jest oceniane przewaznie pozytywnie pod wzgledem przewidywanych efektow, ale najlepsze opinie
wystepujg wsrdd najmtodszych nauczycieli. Badani w wieku do 40. r.z. czesciej niz starsze grupy zgadzaja sige, ze STEAM pomaga uczniom lepiej rozumieé
praktyczne zastosowanie wiedzy oraz rozwija kompetencje przydatne w przysztosci, takie jak kreatywnos$¢, wspodtpraca i rozwiagzywanie probleméw. Wsréd
nauczycieli starszych czesciejpojawiaja sie odpowiedzi niejednoznaczne.

Roznice ze wzgledu na nauczany przedmiot sg mniej liczne, ale pokazujg, ze nauczyciele przedmiotéow Scistych i technicznych czesciej niz humanisci
dostrzegajg potencjat STEAM w pokazywaniu praktycznego zastosowania wiedzy szkolne;.
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AMW SZKOLE PODSTAWOWEJ-OPINIE NAUCZYCIELI

Q: Na ile zgadza sie Pan/i lub nie zgadza, z ponizszymi stwierdzeniami dotyczacymi podejscia STEAM w

szkole podstawowej?
Jedna odpowiedz

Wiek Przedmiot
AB—BOZNICEVISTOTI\{ESTATYSTYCZNIE. Lite,rapr{y . Do 40 lat 41-50 lat 51 i wiecej lat Edukacja Humanistyczne Przyrodnicze SCIS!:e/
liczbie wskazuje, od ktérej kategorii dana komdrka rézni wczesnhoszkolna Techniczne
sie w sposob istotny.
(A) (B) (&) (A) (B) (®) (D)
Nie zgadzam sig 10% 16% 14% 14% 10% 0% 13%
Podejscie STEAM jest trudne do 47%
pogodzenia z realizacjg podstawy Trudno powiedzie¢ 31% 34% 33% 31% D 59% 26%
programowej 61%
Zgadzam sie 58% 49% 54% 56% 43% 41% B >
. . 27%
Nie zgadzam sig C 17% 10% 22% 19% 6% 19%

Podejscie STEAM powinno by¢ T
realizowane wytagcznie wramach Trudno powiedzieé 38% 44% 48% 34% 42% A B|°) 44%
zaje¢ dodatkowych
Zgadzam sie 35% 39% 42% 44% 39% 12% 37%

Postrzeganie barier zwigzanych z wdrazaniem STEAM rdézni sie przede wszystkim ze wzgledu na nauczany przedmiot. Nauczyciele przedmiotéw Scistych i
technicznych czesciej niz humanisci zgadzaja sie ze stwierdzeniem, ze STEAM jest trudne do pogodzenia z realizacjg podstawy programowej. Z kolei wsrod
nauczycieli przedmiotow humanistycznychiprzyrodniczych czesciejpojawia sie brakjednoznacznej opinii w tej kwestii.

Réznice widoczne sg takze przy ocenie, czy STEAM powinno by¢ realizowane wytgcznie w ramach zaje¢ dodatkowych. Starsi nauczyciele bardziej sktaniaja sie
ku takiemu rozwigzaniu, podczas gdy mtodsze grupy czesciej je odrzucaja.
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WARUNKI DO REALIZACJI
PODEJSCIASTEAM W
SZKOLACH




ENA WARUNKOW REALIZACJI STEAM W SZKOLACH

Q: Jak ocenia Pan/i warunki do realizacji podejscia STEAM w swojej szkole? Jedna odpowied?

® trudno powiedzie¢ ®m1 -bardzoztaocena m2 3 4 m5-bardzo dobraocena Dobra ocena
Wtasne przygotowanie do realizowania z uczniami - . o _ 0
dziatan w podejsciu STEAM 3 31% 30% 55%
Dostep do sali lub przestrzeni odpowiedniej do I o _ _
v 0 0 0 0,
pracy eksperymentalnej/ projektowej o e 13% 29% 49%
Czas dostepny na przygotowanie i realizacje takich
zajec
Dostep do materiatow szkoleniowych, poradnikéw
dla nauczycieli
Aspekty organizacyjne: w tym liczebnos¢ uczniow w

technicznego

Warunki do realizacji podejscia STEAM sa oceniane przez nauczycieli umiarkowanie pozytywnie. Najlepiej oceniany jest dostep do sprzetu i
narzedzi cyfrowych (62%), relatywnie wysoko jest takze wtasne przygotowanie nauczycieli do prowadzenia dziatan w tego rodzaju podejsciu.
Najwieksze ograniczenia dotycza natomiast kwestii organizacyjnych, czasu na przygotowanie i realizacje zaje¢ oraz dostepu do materiatéw
szkoleniowych, ktére pozytywnie ocenia okoto jedna trzecia nauczycieli. Czas ma tez najwiekszy odsetek odpowiedzi negatywnych.

Nauczyciele szkdt podstawowych Regionu Mazowieckiego Regionalnego (RMR) N=400 23



ENA WARUNKOW REALIZACJI STEAM W SZKOLACH

Q: Jak ocenia Pan/i warunki do realizacji podejscia STEAM w swojej szkole? Jedna odpowied?

Lokalizacja szkoty Przedmiot
AB - ROZNICE ISTOTNE STATYSTYCZNIE. Literaprzy Wies imate Srednie miasto Edukacja Humanistyczne Przyrodnicze Solsto/

’S’i‘;zxgp"(‘;i’;i)z;lsf;tzg ktdrej kategorii dana komdrka rozni miasto (do 20 tys.) wczesnoszkolna Y Y Techniczne

(A) (B) (A) (B) (©) (D)

Zta 20% 17% 19% 15% 24% 16%

Dostep do sprzetu, narzedzi . . 9
P prze ¢ Ani dobra, ani zta 19% 22% 17% 31% 12% 15%
cyfrowych D
Dobra 61% 61% 64% 54% 65% 68%
0,
Zta 12% liA 22% 13% 12% 12%
Wiasne przygotowanie do
realizowania z uczniami dziatan w Ani dobra, ani zta 35% 32% 24% 40% 24% 37%
podejsciu STEAM
Dobra 53% 48% 54% 47% 65% 51%
0,
Zta 30% 45AA 39% 40% 29% 36%
Dostep do sali lub przestrzeni
odpowiedniej do pracy Ani dobra, ani zta 13% 16% 8% 15% 24% 14%
eksperymentalnej/ projektowej 57%
Dobra B 40% 53% 45% 47% 50%
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ENA WARUNKOW REALIZACJI STEAM W SZKOLACH

Q: Jak ocenia Pan/i warunki do realizacji podejscia STEAM w swojej szkole? Jedna odpowied?

Lokalizacja szkoty Przedmiot
Wies i mate Srednie miast Edukacja H ist p dni Sciste/
AB - ROZNICE ISTOTNE STATYSTYCZNIE. Literaprzy miasto (do20tys.) T eoC  wezesnoszkolna o ooone  rravrodnieze Techniczne
liczbie wskazuje, od ktérej kategorii dana komdrka rézni
sie w sposob istotny. (A) (B) (A) (B) (©) (D)
43% 46% 54%
0, 0, 0,
Aspekty organizacyjne: w tym Az 29% A 20% A 47% A
liczebnos$¢ uczniéw w klasach, plan . . 9
lekeji, dostep do wsparcia P Ani dobra, ani zta 3‘? 26% 29% 24% 12% 22%
technicznego 9
g Dobra 36% 31% 5; ; 30% 41% 24%
Zta 49% 51% 36% 52% 41% 58%
Czas dOStl?p”V_ nta Erzlz'g"t_o","an'e ' Anidobra, ani zta 17% 16% 15% 20% 24% 13%
realizacje takich zajec¢
Dobra 34% 33% 49% 27% 35% 29%
0,
Zta 29% 43;{’ 29% 27% 24% 40%
Dostep do materiatow szkoleniowych, . . 9
e:)ooradnikéw dla nauczyciel\iNy Ani dobra, ani zta 32 ° 26% 17% 38% 29% 32%
0,
Dobra 36% 31% 54DA 35% 47% 28%
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ENA WARUNKOW REALIZACJI STEAM W SZKOLACH

Q: Jak ocenia Pan/i warunki do realizacji podejscia STEAM w swojej szkole? Jedna odpowied?

Analiza wynikéw ze wzgledu na zmienne spoteczno-demograficzne.

Nauczyciele z miastSredniej wielkosci gorzej oceniajag soje przygotowanie do realizacji pracy w podejsciu STEAM, nalezy jedna k zawazy¢, ze wynika
to z czestszych odpowiedzi negatywnych, w przypadku ocen pozytywnych réznica zaciera sie. W srednich miastach gorzej oceniany jest dostep do
sali pracowni, co jednak moze wynika¢z wiekszego obtozenia klasi szkét w wiekszych miastach. Takie zatozenie moze potwierdza¢ gorsza ocena
aspektow organizacyjnychw tych klasach wielkosci miejscowosci. Co ciekawe w srednich miastach gorszejoceniany jest dostep d o materiatow
szkoleniowych.

Czas dostepny na przygotowanie zaje¢ oceniany jest tak samo niezaleznie od klasy wielko$ci miejscowosci. Tu jednak nalezy zauwazyc, ze lepiej
takg dostepnoscé oceniajg nauczyciele wczesnoszkolni. Onitez wskazujg czesciej na lepsze aspekty organizacyjne, tu wyraznie o dpowiedzi réznig
sie od pozostatych kategorii.
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RZEBY NAUCZYCIELIW ZAKRESIE REALIZACJI ZAJEC

Najbardziej pozadang pomoca w
implementacji podejscia STEAM sg gotowe
scenariusze lekcjii projektéw (59%).

Istotne réwniezjest wieksza elastycznosé w
prowadzeniu zajec (56%) oraz mozliwosc¢
uczestnictwa w szkoleniach z prowadzenia
zaje¢ metoda STEAM (ponad potowa
zapytanych).

Na dalszym lepsze wyposazenie szkoty,
wspotpraca z innymiinstytucjami oraz
przyktady praktyk STEAM z innych placéwek
edukacyjnych. Choé tu notujemy juz nizsze
odsetki, to jednak zaden z elementéw nie jest
zaniedbywalny, poniewaz oprdcz wsparcia
dyrekcji takie odsetki wskazywanesg przez
miedzy 1/4 a 1/3 zapytanych.

DNYCH Z PODEJSCIEM STEAM

Q: Jakiego wsparcia najbardziej potrzebowat(a)by Pan/i, aby czesciejrealizowac zajecia zgodne z
podejsciem STEAM? Mozliwoséwskazaniaod 1 do 4 odpowiedzi

Gotowych scenariuszy zajec i projektow
STEAM

Wiekszej liczby godzin lub wiekszej
elastycznosci wrealizacji programu

Praktycznych szkolen z prowadzenia zaje¢
metodg STEAM (np. z pracy metoda...

Lepszego wyposazenia szkoty w sprzet i
pomoce dydaktyczne

Wspobtpracy z instytucjami zewnetrznymi,

np. uczelniami, firmami, centrami nauki

Przyktadéw dobrych praktyk z innych szkét

Wsparcia technicznego w szkole

Mozliwosci wspotpracy zinnymi
nauczycielami przy realizacji projektow

Wsparcia dyrekcji w organizaciji takich
dziatan

59%

56%

52%

32%

29%

27%

24%

23%

13%
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RZEBY NAUCZYCIELIW ZAKRESIE REALIZACII ZAJEC
DNYCH Z PODEJSCIEMSTEAM

Q: Jakiego wsparcia najbardziej potrzebowat(a)by Pan/i, aby czesciejrealizowac zajecia zgodne z
podejsciem STEAM? Mozliwoséwskazania od 1do 4 odpowiedzi

Lokalizacja szkoty Przedmiot
Wies imate miasto Srednie miasto Edukacja Humanistyczne Przyrodnicze Scis.t e/
(do 20 tys.) wczesnhoszkolna Techniczne
(A) (B) (A) (B) (C) (D)
Gotowych scenariuszy zajeé i projektéw STEAM 57% 60% 69% 51% 71% 66%

Praktycznych szkoleri z prowadzenia zaje¢ metoda STEAM
(np. z pracy metoda projektu, eksperymentow, 53% 50% 59% 52% 53% 55%
doswiadczen itp.)

Wiekszej liczby godzin lub wiekszej elastycznosci w

eelee] sy 60% 52% 47% 57% 71% 59%
Ic_jszzzafgzxvgposazema szkoty w sprzet i pomoce 35% 30% 37% 35% 47% 36%
Wsparcia technicznego w szkole 23% 25% 36% 25% 53% 22%
:ngilzi\;vgj?c;rgiitc:svracy zinnymi nauczycielami przy 23% 22% 20% 25% 18% 14%
Wsparcia dyrekcji w organizaciji takich dziatan 12% 15% 14% 15% 12% 12%
Przyktadéw dobrych praktyk z innych szkoét 24% 30% 29% 23% 0% 20%
Wspétpracy z instytucjami zewnetrznymi, np. uczelniami, 27% 31% 20% 27% 24% 329%

firmami, centrami nauki

Analiza ze wzgledu na lokalizacje szkoty oraz nauczany przedmiot nie wykazata réznicistotnych statystycznie w zakresie potrzebnych form
wsparciaw RMR.
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podejsciem STEAM? Mozliwoséwskazania od 1do 4 odpowiedzi

Wiek
Do 40 lat 41-50 lat
(A) (B)
0
Gotowych scenariuszy zaje¢ i projektéw STEAM 64% 63&"
Praktycznych szkolen z prowadzenia zaje¢ metoda 54%
STEAM (np. z pracy metoda projektu, 37% A ’
eksperymentéw, doswiadczen itp.)
WIQ‘kSZG.j' liczby godzin lub wiekszej elastycznosci w 44% 56%
realizacji programu
Lepszego wyposazenia szkoty w sprzet i pomoce 24% 339%
dydaktyczne
Wsparcia technicznego w szkole 19% 21%
Mozliwosci wspoétpracy zinnymi nauczycielami przy 43% 28%
realizacji projektéw BC ?
Wsparcia dyrekcji w organizacji takich dziatan 14% 15%
. . : 40%

Przyktadow dobrych praktyk z innych szkot B 22%
Wspétpracy z instytucjami zewnetrznymi, np. 43% 28%
uczelniami, firmami, centrami nauki BC ?

51 i wiecej lat
(C)

48%

58%

65%

36%
32%
20%
10%
26%

20%

RZEBY NAUCZYCIELIW ZAKRESIE REALIZACII ZAJEC
DNYCH Z PODEJSCIEMSTEAM

Q: Jakiego wsparcia najbardziej potrzebowat(a)by Pan/i, aby czesciejrealizowac zajecia zgodne z

Potrzeby nauczycieli w zakresie realizacji zajec
STEAM nie rdznicuja sie ze wzgledu na charakter
przedmiotéw, aniklase wielkosci miejscowosci,
aleréznicujg sie ze wzgledu na wiek. Mtodsi
nauczyciele wyraznie czesciej wskazuja na
potrzeby zwigzanez pewnego rodzaju
mentoringiem i wsparciem, poprzez wspotprace
zinstytucjamijakiinnyminauczycielami.
Zgtaszajg takze zapotrzebowanie na dostepnosc¢
gotowych scenariuszy zajec i projektéw. Z kolei
nauczyciele zwiekszym stazem zwracajg uwage
na potrzebe otrzymania praktycznych szkolen
oraz wiekszejliczby godzin lub zwiekszania
elastycznosci programu.
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Dziekujemy

za uwage

Zostanmy w kontakcie
Tel.: +4822 2660015 E-mail: biuro@ibris.pl www.ibris.pl

AL. Jerozolimskie 96, 00-807 Warszawa



	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26
	Slajd 27
	Slajd 28
	Slajd 29
	Slajd 30

